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Literatura infantil digital 0-6
Present 1 futur

La literatura infantil en pantalla és un fenomen en clar procés d’expansio que
concerneix tant les families com els professionals del mén educatiu i edito-
rial. Els dispositius electronics entren amb forca a les llars i els infants d"avui
es consideren, i s6n socialment de fet, nadius digitals, als quals cal formar
literariament i alfabetitzar tecnologicament. Amb la voluntat de proporcio-
nar algunes orientacions, aquest article se centra en la franja de 0 a 6 anys
per fer una panoramica de les obres i considerar-ne els valors, alhora que
apunta reptes de futur i assenyala alguns camins que semblen especialment
adequats si aquests productes han de contribuir a I'educacid lectoliteraria
infantil.

Ara i aqui: panoramica general

Que és exactament la literatura infantil digital? On es pot trobar? Es paga? Qui I'edita? Qui en
revisa la qualitat? Vet aqui preguntes basiques que, ara per ara, no sempre tenen respostes
clares.

Les obres infantils digitals son creacions hibrides multimodals i multisensorials (poden incloure
text, imatges, sons, misica, moviment, etc.), que potencien la interactivitat, la motivacio i la
creativitati a les quals s'accedeix amb diferents dispositius electronics (I'ordinador, els lectors
de llibres electronics, les tauletes o els telefons intel-ligents).

Les més esteses i amb més possibilitats literaries son les aplicacions o apps (de I'anglés appli-
cation software), majoritariament accessibles a través de tauletes amb sistema operatiu 10S; és
a dir, els iPads d’Apple. Bona part dels laboratoris de qualitat (les noves editorials del segle xxi)
s’han concentrat en aquest sistema; per tant, la seva produccio només és a l'abastamb aquesta
marca de tauleta i a les seves botigues en linia (Apple Store i iTunes). Loferta en sistemes com
Android sembla que de mica en mica va guanyantterreny, i a Google Play ja es troben dispo-
nibles diverses obres significatives. Alguns experts preveuen que la programacié en HTML
5 pot ajudar a resoldre la incompatibilitat de sistemes i dispositius. Encara falta molt, pero,
per trencar el monopoli actual.
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Larecerca del grup Gretel, que ha adquirit i analitzat aquesta produccid, mostra que poques

apps

son remarcables en termes de qualitat literaria. D'aquestes, només un 30% estan dis-

ponibles en sistemes operatius que no siguin 10S (Android, Windows), i Ginicament un 22%
es poden llegir en catala i castella (es reprodueixen, doncs, les desproporcions i problemes
del mdn globalitzatila dependéncia creixent de les traduccions). A casa nostra tampoc no hi

ha pl

ataformes de referéncia ni una critica establerta que avaluin regularment la literatura

infantil digital, a diferencia del que ocorre en paisos com Franga, Italia o Alemanya (on tri-

Igual

ficcié i no ficci6. Aquestes darreres, representades pels titols informatius
(emergents arreu), ofereixen, de moment, més aportacions significatives
gracies a uns mitjanstécnics que amplien la visié infantil dels temes tractats
en uns productes sovint molt ben fets. Ho exemplifiquen les col-leccions
«Mes Premieres Découvertes», de Gallimard Jeu-

ness

lle, Le dinosaure, Parker Penguin o Franklin Frog.
Pel que fa a les apps de ficcio, poques prioritzen la

quali
Dins

digitalitzacio d'albums i llibres il-lustrats, i un se-
gon bloc, on proliferen les versions dels classics de
tradici6 oral, aposta per I'adaptacié de narracions
conegudes; les creacions electroniques originals

enca

Les aplicacions de ficcio:
exemples 1 aspectes destacables

bunes reconegudes o de nova creaci6 ja se n‘ocupen; és el cas de La Revue des Livres
pour Enfants de la Biblioteca Nacional francesa, de les recomanacions periodiques de
la Stiftung Lesen o dels premis Bologna Ragazzi Award).

Les aplicacions recullen I'heréncia creativa dels grans autors i il-lustradors del passat
(com Eric Carle o Hervé Tullet), que ja requerien la implicacio del lector i fomentaven el
joc literari. La tecnologia, pero, augmenta la interaccio i amplifica els camps de I'expe-
riencia resultant mitjancant la ludicitat directa i la multimodalitat engrandida i simulta-
nia. Elsinfants actuen sobre la produccié en pantalla: han d’intervenir per desplegar-la,
hi poden jugaripoden arribar a fer-ne una recreacio oral o teatralitzada.

Les apps donen autonomia als petits (un aspecte clau en I'etapa 0-6), n'incrementen
I'atencid, apel-len alhora a diverses de les seves percepcions i intel-ligéncia senso-
motrius i generen una lectura completa en tots els sentits; desenvolupen, per tant, les
mateixes capacitats que els llibres, al mateix temps que fan la vivéncia lectora més
exploratoria i emocional, potencien la comprensid i el protagonisme dels nens i nenes i
els obren la possibilitat d'incrementar habilitats interpretatives (tam-
bé respecte d’expressions culturals com el cinema o la mdsica, en una
dinamica retroactiva moltinteressant).

que en el paper, en la literatura infantil digital cal distingir les obres de

e, i «<Rounds», de Nosy Crow, amb La coccine-

i

tatliteraria: el joc sol ser el que hi compta més. La coccinelle

del conjunt, un bloc important correspon a la

ra sén minoritaries.

R — :q;, Hi ha obr.es digitals que practicament calquen un II_ibre. My ngse (en ang!és i
kLo o il frances) i The Red Apple (també en castella), de Winged Chariot, reprodueixen
els titols de Marianne Dubuc i Feridun Oral amb un toc musical d'obertura, un

. .' '.' lleuger moviment i I"audio narratiu. La seva aportacio, doncs, és molt limitada,

& - . encara que amb |la mediacié adequada poden funcionar tant o més bé que els
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llibres. La majoria de vegades, tanmateix, les apps introdueixen modificacions
remarcables. A Sant Jordi i el drac, de La Galera, s'incorpora un component lidic
amb personatges, escenes i [éxic mitjangant I'opcié «Jugar» del
men(, cosa que estén laressonancia de I'experiéncia literaria del
- text d’Anna Canyelles (per bé que es pot preferir que el joc sigui

CUATRO dins mateix de la narracid, com a Sant Jordi, la llegenda de Kirian
ESQUINITAS Angles). Por cuatro esquinitas de nada, adaptacio de |'obra de
h DE NADA 4 Jérome Ruillier de Dada Company, elimina la textura i alguns ele-

L

e ments de |'original, pero hi afegeix una misica de fons adequada,
P— una narracié en off acolorida i les veus infantils dels personat-
ges, alhora que redimensiona el relat amb I'animacié i amb una
interactivitat que fa molt més protagonista el petit lector; llibre i
aplicacid, aixi, es complementen. Passa el mateix amb The Tale of




Peter Rabbit de Loud Crow: la versid digital del conte de 1902 de Beatrix Potter el resitua en
una delicada 3D mitjancant el relleu i el moviment (sobretot d'uns personatges articulats que
recorden titelles antics), en un conjunt que transporta el lector a tot un altre temps gracies
als efectes estétics i de contextualitzacio.

Entre les veritables reescriptures digitals d'obres anteriors destaca Emma isst, de Carlsen
Verlag. El fet que sigui en alemany i anglés no representa un escull insalvable (com no ho és
en la majoria d'apps), ja que aquesta petita joia electronica funciona perfectament sense
el text pel fet de basar-se en I'acci6 dels lectors i els seus efectes a través de la imatge, el
moviment i el so. El contrast amb Emma come, de Jutta Bauer, evidencia els guanys de la
pantalla en aquest cas (val a dir que excepcional): la nova versié amplia el coneixement del
mon representat amb els seus derivats escatologics i el substancia amb I"humor, la ludicitat
i laintervencio infantil en pro del plaer i la formacio lectors; és mésrica, divertida, dinamica
i ludica, en el bon sentit.

El dialeg amb la literatura anterior fonamenta una partimportant de I'aposta d’empreses com
Ithook i Tales Apart, que han optat pels classics i hi faciliten 'accés amb la motivaci6 extra
del format nou i amb el gaudi suplementari de la interaccio i la ludicitat. Amb sis textos en
catala, éuscar, gallec i castella (entre els quals Els tres porquetsi Alicia al pais de les mera-
velles), Erase és la col-leccio estrella d’ltbook, i si bé el joc, omnipresent, hi acapara sovint
I'atencid en detriment de l'interes pels relats, I'audio en valencia i I'opcié d’enregistrar-se un
mateix en son merits clars. Tales Apart ofereix dues propostes originals, estetiques i molt
creatives en teatre de titelles interactiu ( Blancaneus i La bella dorment).

Els mitjans nous per resoldre les qiiestions literaries de sempre sén un tret distintiu d'aquesta
literatura. La qualitat de les veus, aixi, troba un recurs fantastic en I'Gs d’infants, que afavo-
reix la versemblanca, augmenta |'empatia del lector i n'intensifica |'experiéncia; en sén bons
exemples Emma Loves Pink, de Winged Chariot, Mi camino, d'Editions Hatier, i The Three Little
Pigs, la serie de Bizzy Bear o Little Red Riding Hood, de Nosy Crow (aquesta darrera, a més,
permet triar linies narratives als lectors-coautors de la historia, que com en els videojocs han
d'escollir els objectes que ajudaran la Caputxeta). La creacié d'un ambient i el suport a la re-
citacio o la narracio també disposen d’eines visuals, sonores i cinétiques molt efectives, com
il-lustren les narracions rimades Rita la lagartija, d’Irene Blasco, i Buen provecho, animales
al acecho, de CIDCLI (en qué la misica, les veus femenines en off o els sons aporten riquesa i
gracia als textos), Good night moon, de Loud Crow (amb el foc que crepita o els objectes que
es mouen) i la tendra Buenas noches, de Fox&Sheep (amb els grills, la mdsica de bona nit, els
contrastos luminics o les accions animals). Es clar que perqué els petits lectors vagin integrant
totes aquestes virtuts dels textos en una lectura comprensiva resulta fonamental la mediacio
de I'adult. Aixo no canvia pas pel fet que aquesta literatura sigui digital.
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Reptes de futur

Siels llibres disposen d’organs i mecanismes de selecci6 i valoracio, és evident que la literatura
infantil digital reclama el mateix. Les instancies que s‘ocupen dels primers haurien d’incorpo-
rar-la al més aviat possible per orientar els mediadors. Aquests, per la seva banda, haurien de
coneixer les aplicacions i treballar-hi sistematicament per extreure’n el més interessant per a
I'educacio literariodigital dels petits i poder-ne contrarestar la forta ludicitat. Les recerques en
I'ambit escolar demostren que sense la mediacié adequada aquests productes deriven sobre-
tot en el joc i la diversio en detriment dels aprenentatges literaris i la interpretacio; és impres-
cindible, en conseqiiencia, que els professionals rebin una formacié continuada sobre aquests
materials i les seves possibles modalitats didactiques dins i fora de I'aula. Amb les families, el
guiatge pot venir de blogs independents en que es comparteixin lectures digitals, se’n donin
informacions practiques i es presentin novetats. Una altra opci6 és assistir a les sessions que
cada cop més organitzen biblioteques, centres civics 0 ampes.

Per bé que cal recongixer les possibilitats d’aquest tipus de literatura i allo que pot aportar (el
pes fisic reduit, un preu més baix dels llibres per a les primeres edats, la facil obtencio i actualit-
zaci6 de titols, la democratitzacio creativa i divulgativa i uns aprenentatges i experiéncies lec-
toliteraries especifics), no tot son flors i violes: la produccid infantil digital es troba encara en un
estat embrionari; les tauletes per accedir-hi requereixen una inversid inicial molt considerable;
s'haurien de solucionar problemes importants com la manca d'obres de qualitaten catalailesin-
compatibilitats entre dispositius, i millorar les traduccions i la capacitat de memaria dels aparells
per poder emmagatzemar-hi una biblioteca virtual completa i exercir el dret de traspassar el fons
adquirit almenys una vegada. Malgrat tot, aquesta produccio ha de fer-se present a les escolesi
a les biblioteques per garantir I'alfabetitzacid literariodigital de tots els infants sense distincions,

en una igualtat d'oportunitats que treballi a favor de la cohesi6 social del segle xxI.
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Emma isst [L'Emma menja]
Edat: Per als més petits

Il-lustradora: Jutta Bauer

Editorial: Carlsen Verlag GmbH. Hamburg,
2013 (versio 2.1)

Idiomes: alemany i anglés

Disponible a: itunes.apple.com/ Preu: 1,79€

Vet aqui una aplicaci6 que fara les delicies
dels més petits. Relativa a un ambit tan quo-
tidia i familiar com el menjar, presenta una
osseta, I'Emma, en diferents llocs i situa-
cions en que experimenta amb els aliments
i les seves derivacions corporals. Els petits
lectors hi participen directament: amb el
dit, han d'anar fent aparéixer tots els ele-
ments en cada escena; poden triar a quina
anar quan ja coneixen l'obra; han d’identi-
ficar els productes que la protagonista vol
ingerir; veuen, provoquen o senten els efec-
tes embrutidors o els sons escatologics en
que reverteixen alguns (com els espaguetis
i les mongetes), etc. Aquesta versio digi-
tal del llibre de la prestigiosa il-lustradora
alemanya Jutta Bauer demostra com d'en-
riquidor pot resultar el mitja electronic en
alguns casos. Aqui, en efecte, es dinamitza
el text en paper mitjangant la interaccio, la
musica, el moviment i els sons, i s'enriqueix
I'experiencia lectora dels menuts amb unes
possibilitats ladiques que els fan divertir
extraordinariament (a més, quan han aprés
a fer anar el dispositiu gaudeixen de plena
autonomia). L'tinic que s'hi troba a faltar és
una bona traduccié catalana que traslladi
la qualitat poetica de l'original alemany a
la nostra llengua i permeti el gaudi estétic
d'uns mots que no sén imprescindibles, pero
que acaben de completar el conjunt.

Valoracio: ****

La bella dorment
Edat: Per als més petits

Editorial: Tales Apart. Barcelona, 2012 (versio
1.0.5)

Idiomes: catala, castella, angles, francés, ale-
many, italia i portuguées

Disponible a: itunes.apple.com/ Preu: 1,46€
Una aplicacié que adapta el conte classic i
que ofereix la possibilitat de dur-ne a terme
una lectura guiada i una altra de lliure. Els
més petits tindran un paper de lector actiu i
podran escollir com anar creant la historia en
aquestteatre de putxinel-lisinteractiu amb di-
ferents mitjans: les escenes, els personatges,
els objectes simbolics, I'opcié de gravar, una
pissarra per pintar i dibuixar i la personalitza-
cid de titelles, a part de I'opcid de la narraci6
en veu alta en una de les set llengiies dispo-
nibles (catala inclos). Una app interessant per
experimentar la comprensio del relat tradicio-
nal amb els menuts i explotar les oportunitats
que el nou suport digital ofereix en usos més
escolars.

Valoracio: ***

Nighty night [Bona nit]
Edat: Per als més petits

Il-lustradora: Heidi Wittlinger

Editorial: Fox&Sheep. Berlin, 2012 (versi6 3.6)
Idiomes: castella, alemany, xinés, frances, an-
glés, italia, japonés, neerlandes, portugueés, rus,
suec iturc

Disponible a:itunes.apple.comiplay.google.com
/Preu: 2,99€

Elaborada per un laboratori berlines i il-lustra-
da per la nominada a I'Oscar Heidi Wittlinger,
aquesta aplicacié garanteix la qualitat estética
itécnica en totes les seves escenes, i probable-
ment per aixo ha estat molt elogiada arreu del
planeta. Dirigida als més petits, quan arriba el
vespre el lector es va acomiadant de tots els ani-
mals de la granja amb un bona nit. A part de I'ad-
quisicié d'aquest habit, els infants podran des-
envolupar certa consciencia pel medi ambient i
I'ecologia alhora que entrenen la seva motricitat
fina amb diferents exercicis tactils, com tocar els
animals i apagar el llum amb certa precisio en
tots els racons d'aquesta granja onirica on re-
posen tretze animals interactius en 2D. L'univers
grafic és bonicitotal'aplicacio transmetla calma
necessaria en aquest tipus d'histories d'abans
d’anar a dormir. Un producte digital que admet di-
ferents personalitzacions, com I'estaci6 de I'any
en que es narren els diferents episodis, I'opci6 de
lectura guiada o autonoma i la selecci6 d’'una de
les dotze llengiies en que s'ofereix. De moment
encara no podem llegir-la en catala, tot i que es-
perem que aixo canvii aviat.

Valoracio: ***

La coccinelle [La marieta]
Edat: Per als més petits / Primers lectors

Il-lustradora: Sylvaine Pérols

Editorial: Gallimard Jeunesse i Studio V2. Paris,
2012 (versio 1.0)

Idiomes: frances

Disponible a: itunes.apple.com/ Preu: 4,49€

Aplicacio pertanyent a la col-leccié Els Meus
Primers Descobriments, de Gallimard, que en
els darrers dos anys també ha publicat altres
titols, com Dinosaures i El bosc. La Coccinelle
és hereva directa del llibre aparegut en aquest
segell editorial francés als anys vuitanta, que
ja oferia una gran qualitat estética, grans dosis
d’innovaci6 i aprenentatges significatius per
als més menuts a través de les seves pagines
i transparencies. Studio V2 ha sabut adaptar
aquesta obra al format digital amb un producte
que il-lustra la tendéncia actual d'un nou esce-
nari editorial, amb coedicions entre les empre-
ses tradicionals i els estudis de disseny grafic
o els creadors d'aplicacions ludicoeducatives.
Aquesta app permet que els nens i nenes, amb
els dits, puguin moure, fer volar i alimentar les
marietes i analitzar-ne la morfologia i I'habitat.
La tridimensionalitat, la interacci6 i el joc s6n
diverses de les oportunitats que ofereix el mitja
electronic, que els francofons han sabut aprofi-
tar moltbé per ampliarles maneres de llegir amb
els nous formats.

Valoracig: ****

Emma loves pink [A 'Emma li encanta
el rosa]
Edat: Per als més petits/ Primers lectors

Autora i il-lustradora: Piret Raud

Editorial: WingedChariot. Londres, 2010 (versi6 1.0)
Idiomes: estonia, anglésijapones

Disponible a: itunes.apple.com/ Preu: 2,93€
Aquesta aplicaci¢ ofereix la historia tendra i de-
liciosa d'una petita llebre que ho té tot rosa i que
voldria que tot fos rosa, amb un petit apunt sobre la
contrarietat davant la realitat que aixo li fa sentir i
el canvique viu el dia del seu aniversari, en que gra-
cies al seuamic Ferdinand s'adona que altres colors
també poden comportar experiéncies ben boniques
i gratificants. Mitjancant la veu infantil de la narra-
ci6 en tercera persona, que s'identifica amb la de
la protagonista i que constitueix el merit principal
de I'obra digital en si, el relat es desplega amb una
senzillesa d'altissima qualitat tant en el text (I'es-
tructura en seqiiencies definidesiinternamentacu-
mulatives, el llenguatge ric, la tipografia expressiva,
la disposicio significativa en la pantalla) com en les
imatges (d'una simplicitat que remet al man infantil
i que fa més versemblant, encara, la perspectiva del
conte). Val a dir, pero, que la interaccio s’hi limita
al fet de passar pagines i al complement lidic dels
adhesius proporcionats al menua principal (al costat
de la possibilitat de sentir la historia), de manera que
aquest és un producte per experimentar, sobretot, el
potencial dels audiollibres pel que fa a les veus nar-
ratives.

Valoracio: ***

Little Red Riding Hood [La Caputxeta
Vermella]
Edat: Primers lectors / A partir de 7 anys

Editorial: Nosy Crow. Londres, 2013 (versid 1.0.5)
Idiomes: anglés
Disponible a: itunes.apple.com/ Preu: 4,76€

Considerada per la critica una de les millors obres
infantils digitals del mercat (i produida, de fet, per
una de les empreses més ben valorades en el mén
de les aplicacions), aquesta nova Caputxeta Ver-
mella constitueix un exemple paradigmatic del que
pot oferir el mitja electronic més enlla de I'espec-
tacularitat superficial del seu instrumental carac-
teristic. Paral-lelament a les picades d’ullet inter-
textuals i molts altres aspectes que remeten a la
mecanica literaria (i a diferencia del que passa amb
moltes altres versions del conte classic, adaptat
al mitja digital més que cap altre en una dinamica
equiparable a la de la literatura en paper), la inter-
activitat hi opera com a tret constitutiu essencial:
la historia pot avancar en linies narratives diferents
segons les tries dels lectors. Aquests, esdevinguts
artifexs del relat, poden desenvolupar aixiles seves
habilitats comprensives i interpretatives des de la
intervenci¢ creativa tot desplegant eines conegu-
des en|’ambit dels videojocs i amb una participacio
constant (amb la seleccié d’un objecte determinat,
la seva derivacio en una manera o altra de derrotar
elllopiladotaci6 d'unfinal o altre al conte, la mobili-
tat possible de molts elements il'obertura de dialegs
mitjancant el tacte en pantalla o els jocs i les activi-
tats integrats). El resultat és una experiéncia lectora
remarcablement diferent, en la millor linia del que ha
estat, fins ara, la literatura infantil digital.

Valoracig: ****





